MONSTRENGOS DA NOSSA TERRA
RICARDO AZEVEDO

CAVALO-DE-TRES-PES
Animal assombroso que aparece nas estradas desertas
durante a noite, correndo, dando coices e voando.
Ndo tem cabeca mas possul asas. Quem plisar em seus

rastros serda imensamente infeliz.



PE-DE-GARRAFA
Tem a figura de um homem, mas o0s pés sdo redondos
como fundo de garrafa. Anda pelo mato dando gritos
tdo fortes que fazem as pessoas enlouquecerem e se

perderem para sempre.




ONCA-BOI
Animal assombrado que anda pela floresta sempre em
duplas. Quando um fugitivo sobe em uma arvore, O
casal monstruoso fica esperando embaixo, pois nao

sabe subir em &rvores.



CABOCLO-D “"AGUA
Criatura fantastica que vive no fundo dos rios. Tem
o dominio das &guas e dos peixes. Ataca canoeiros e
pescadores, virando barcos e criando ondas enormes.
Para evitar seus ataques, gquem viaja sozinho deve
fincar uma faca no fundo da canoa. E bom também
oferecer fumo a este monstrengo das aguas.



ANTA-CACHORRO

Animal grande e misterioso que tem forma de onca e

mios com casco de anta. E bem feroz mas ndo consegue

trepar em arvores por ser gordo e meio desengoncado.
se estiver perseguindo um adversario e este, por
infelicidade, cismar em subir numa arvore, cava a

terra com suas unhas de anta até que a arvore caia.



PAPA-FIGO

E um tipo de bicho-papdo. Anda esfarrapado e sujo.

Muito feio, palido e barbudo, rouba criancas

mentirosas e as leva embora para sempre.



DOMINGO PINTO COLCHAO
Também conhecido como Pinto Pelado. E um bicho
endiabrado, meio desengoncado e depenado que entra
pelas casas derrubando tudo, fazendo bagunca e
soltando gargalhadas.
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MULA-SEM-CABECA
Galopa pela noite assombrando e dando coices. Soltas

chispas de fogo pelas narinas e pela boca. As vezes






BOIUNA
Cobra escura e gigantesca que habita os rios

amazdnicos. Pode se transformar em barco ou navio.

Solta fogo pelos olhos e engole pessoas com grande
facilidade.




MAOZINHA-PRETA
Aparece sem mais nem menos andando pelo ar. As vezes
é util, ajudando nos servicos da casa. Outras vezes
fica brava e sai perseguindo, puxando e beliscando

pessoas.
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LOBISOMEM

Filho gque nasce depois de sete filhas vira

lobisomem. Aparece de noite nas encruzilhadas e
cemitérios. As vezes ataca, mordendo as pessoas.

Uiva para a lua e aprecia comer cocd de galinha.



CURUPIRA

Indio misterioso e cabeludo que gosta de cachaca e

anda pelas matas assobiando e cavalgando um
porco-do-mato. Mora nos troncos das arvores e é
protetor das florestas e dos animais. Ataca com
pauladas os cacadores que se atrevem a penetrar seus
dominios e, em geral, tem os pés virados para tras,

por 1isso sempre consegue despistar os inimigos.



SACI-PERERE

Negrinho encantado de uma perna s gque usa carapuca

vermelha, adora fumar cachimbo e sabe ficar
invisivel. Vive a vida fazendo estripulias, apagando
a luz, espantando o gado, escondendo coisa da casa,
fazendo a comida queimar no fogao e pregando susto
nos viajantes solitarios. Detesta agua e, de vez em

quando, se transforma num passaro, o Matintapereira.



